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Benutzerhandbuch

Alle Kabel durchtrennen, nur wenn die
Anzeige grin blinkt. Ein Fehler beim letzten
Kabel und das Spiel ist verloren.

Version v2.1-09/2026

Auf einen Blick

Kurzanleitung
Stromversorgung 2 x 16340-Akku (RCR123A),3,7V

n 1 bis 6 Kabel anschlieRen.

Kabel 1 bis 6, automatisch erkannt ; 3
a Insérez les 2 accus : la bombe démarre en

Countdown 5 bis 90 Min., in 5-Min.-Schritten mode et difficulté mémorisés.

Modus andern: beide Tasten beim Einlegen

gedriickt halten - weiBe Anzeige und
Zielgruppe Nur ab 18 Jahren rEFL/dESA - TIMER zum Umschalten, ARM
zum Bestatigen.

Schwierigkeit 3 Stufen: A, B, C

Schwierigkeit andern: TIMER (Stufe B) oder
ARM (Stufe C) beim Einlegen gedriickt halten.

a Dauer mit TIMER einstellen, mit ARM
vorscharfen, ARM gedriickt halten zum
Starten.



B} Ubersicht

Die C4-Bombe ist ein Szenarioziel: Ein Team startet den
Countdown, das andere muss alle Kabel durchtrennen,
jedes wahrend eines griinen Aufblitzens der Anzeige.

Anzeige 4-stelliger Countdown, Informationen
beim Start.

TIMER-Taste Zeiteinstellung, Auswahl Stufe B.

(00:00)

ARM-Taste Vorscharfen und Countdown-Start,
Auswahl Stufe C.

Anzeige-LED Rot: Schnitt bestraft. Griiner Blitz:
Schnitt erlaubt.

Kabelklemmen Bis zu 6 Kabel, beim Start erkannt.

E WE Prasentationsvideo

QR scannen um die Bombe in
Aktion zu sehen (Video alteres
Modell, gleiche Spielmechanik).

B} inbetriebnahme

Akkus priifen
Jeder 16340-Akku muss mehr als 3,2V anzeigen.
Vor jeder Partie aufladen.

n Kabel anschlieBen

1 bis 6 Kabel vor dem Einschalten anschlieen:
die Anzahl wird nur beim Start gelesen. Mehr
Kabel = langere Entscharfung.

a Akkus einlegen
In die Clips polungsrichtig einlegen. Die Bombe

startet sofort: 2 Pieptone und ein Aufblitzen der
Anzeige.

Anzeige ablesen
Die Anzahl erkannter Kabel erscheint auf der

rechten Ziffer, dann die Schwierigkeitsstufe auf
der linken.

4 cables détectés Niveau B sélectionné

Mindestens ein Kabel

Ohne angeschlossenes Kabel erklart sich die
Bombe beim Start als entscharft.
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B} Spielmodus wéhlen

Die Bombe bietet zwei im EEPROM gespeicherte
Spielmodi: Sie kehrt bei jedem Einschalten zur letzten
Wabhl zuriick. Die Schwierigkeit wird nie gespeichert.

Anzeige Modus Prinzip

rEFL Reflex
(Standard)

Nur wahrend griiner Blitze
schneiden.

dESA Entscharfung  Invorgeschriebener

Reihenfolge anhand der
Anzeige und einer
Protokolltabelle schneiden.

n Menii 6ffnen

Maintenez les deux boutons (TIMER et ARM)
enfonceés en insérant les accus. Voyant blanc,
afficheur rEFL ou dESA: relachez.

n Modus wahlen

Kurze TIMER-Tastdriicke zum Umschalten
zwischen rEFL und dESA.

B Bestatigen

Appuyez sur ARM : deux bips aigus confirment, le
choix est enregistré en EEPROM. L'afficheur passe
ensuite a la difficulté.

Si les boutons sont relachés avant l'apparition du
voyant blanc, la bombe démarre normalement
sans ouvrir le menu.

Schwierigkeit wahlen

Die Stufe wird beim Einschalten gewahlt: gewiinschte
Taste beim Einlegen der Akkus gedriickt halten, bis der
Buchstabe erscheint, dann loslassen. Sie regelt die
Dauer der griinen Blitze, also das Schnittfenster.

Griiner Blitz

Stufe  Beim Einlegen der Akkus

A Nichts beriihren 350 bis 500 ms

B TIMER halten 150 bis 400 ms

C ARM halten 150 bis 250 ms
Uber das Menii

Das Menii wechselt automatisch zur
Schwierigkeitseinstellung. TIMER durchlauft A-> b > C.
ARM bestatigt mit zwei hohen Pieptonen.




B} Einstellen und Spiel starten

Dauer einstellen

Die Anzeige zeigt 05:00. Jeder TIMER-Druck
addiert 5Min., bis 90:00; der nachste Druck kehrt
zu 05:00 zurtick.

a Vorschérfen

ARM einmal driicken: 3 Pieptone. Die Dauer ist
gesperrt und die Anzeige wechselt blau-rot mit
regelmaligem Piepen.

a Countdown starten
ARM gedriickt halten bis zur Folge schneller
Pieptdne (einige Sekunden). Der Countdown
startet.

Vorgescharft ablegen

Eine vorgescharfte Bombe kann den Angreifern
libergeben werden: Sie legen sie auf das Ziel und
starten selbst den Countdown mit ARM. Die Dauer
kann nicht mehr gedndert werden; zum Andern
einen Akku entfernen und neu beginnen.

B Reflexmodus

Um zu gewinnen, muss das Team alle Kabel vor Ablauf
des Countdowns trennen oder durchtrennen, und nur
wahrend eines griinen Aufblitzens. Die Anzeige bleibt
meistens rot und wird nur kurz und zufallig griin.

Schnitt wahrend Griin
Keine Strafe. Jeder
erfolgreiche Schnitt
verlangert die griinen
Blitze fiir das letzte
Kabel leicht.

Mogliche Zufallseffekte
¢ Restzeit halbiert

Schnitt wahrend Rot
Absteigender Ton: die
Bombe zieht 2 Min. ab,
plus bis zu 4 der
Restzeit, dann wird
ein Zufallseffekt
ausgelost.

¢ Countdown 2-3s

eingefroren, dann

o Restzeit durch 3 geteilt
. . doppelt soschnell
¢ Nur noch eine Minute PP
¢ Rotwird blau

¢ Summer ausgeschaltet

. ¢ Grin wird durch eine
¢ Summer verstimmt .

.. aus LED ersetzt: Schnitt
(zufallstone) . .
bleibt moglich

¢ Anzeige schwacher

werdend

Die Effekte werden zufallig ausgelost und haufen sich
von Fehler zu Fehler an. Beispiel: bei 60:00 kostet ein
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Fehler 2 bis 16 Min. vor dem Effekt; bei 08:00 sind es 2
bis 3 Min.

Das letzte Kabel entscheidet

Wahrend Griin geschnitten: Anzeige bleibt griin,
Countdown friert ein, Bombe entscharft. Wahrend
Rot geschnitten oder Countdown auf null: Alarm
ertont, Anzeige blinkt rot und Ziel ist verloren.

Entschirfungsmodus

Im Entscharfungsmodus ist die Schnittfolge
vorgegeben: Sie hangt von der Anzeige, der
Seriennummer und dem Kanal der Bombe ab. Das
Verfahren muss nach jedem durchgeschnittenen Kabel
vollstandig neu begonnen werden.

TIMER (links, Zeigt die Seriennummer (4 Zeichen, 3
Kabelseite 1-2- s). Freie und unbegrenzte Driicke,

3) ohne Einfluss auf das Spiel.

ARM (rechts, Zeigt den Kanal: CH 1,CH 2 oder CH 3
Kabelseite 4-5- (3 s). Freie und unbegrenzte Driicke,
6) ohne Einfluss auf das Spiel.
Verfahren

n Seriennummer und Kanal notieren
Vor dem Start notieren. Regeln a, B und y ein fir
alle Mal aus der Nummer bestimmen.

a Anzeige ablesen
Farbe und Rhythmus der Anzeige beobachten. In

der Kanaltabelle den Protokollcode ermitteln.

Tabelle wahlen
Haupttabelle wenn B nicht gilt. Reservetabelle
wenn die Quersumme der Nummer > 15.

Verbleibende Kabel zahlen
Entsprechende Spalte wahlen. Eine Spalte nach
rechts verschieben wenn a gilt.

Sequenz lesen und schneiden

Von links nach rechts, oder von rechts nach links
wenn y. Das erste noch angeschlossene Kabel
dieser Sequenz durchtrennen. Immer nur ein
Kabel.

n Warten und neu beginnen
3ansteigende Tone: die Anzeige wird neu
definiert. Bei Schritt 2 mit der Anzahl
verbleibender Kabel neu beginnen.




Die drei Regeln B} Licht- und Tonsignale
Bedingung fiir die

Regel . Wirkung
Seriennummer Signal
a Mindestens ein Spalte = verbleibende 2 Pieptdne, rot-griin-
Buchstabe in der Kabel +1(z.B. 6 blauer Blitz
Nummer verbleibend - Spalte ,2
Kabel") Rechte Ziffer der
Anzeige
B Quersumme = 15 Reservetabelle statt
Haupttabelle verwenden Buchstabe A, b oder C
links
V% Letzte ziffer Sequenz von rechts nach
ungerade links lesen Feste blaue Anzeige,
05:00 gezeigt
Die Anzeige
Wechselnde blaue
Rhythmus Beschreibung und rote Anzeige,
. regelmaRiger Piepser
FEST Anzeige dauerhaftan 8 g P
. Folge schneller
LANGSAM Ca. 1Blitz pro Sekunde L
Pieptone
HNELL .5 Bli k .
SC Ca. 5 Blitze pro Sekunde Piep jede Sekunde, rot
DOPPELBLITZ  Zwei kurze Blitze dann ca. 1s Pause und griine Blitze

Absteigender Ton
Mogliche Farben: Rot, Blau, Violett, Gelb, Cyan,
Weil. Jeder Orangeton wird als GELB gelesen. Griin
ist nie ein Protokollcode: feste griine Anzeige =
Gerat neutralisiert.

Feste griine Anzeige,
Doppelpiep,
Countdown
eingefroren

Falscher Schnitt Alarm, blinkende rote
Ein Kabel auerhalb der Sequenz lost eine Anzeige, dauerhafter
zufallige Strafe aus: Zeitverkiirzung, verandertes Summer

Signal, fehlerhafte Anzeige oder beschleunigter
Countdown. Die Anzeige wird wie nach jedem
Schnitt neu definiert: bei Schritt 2 neu beginnen.
Fehlertoleranz ist auf Kabel - 2 begrenzt: bei 3
Kabeln akzeptiert Stufe A nur einen Fehler; bei 2 2 hohe Pieptdne
Kabeln kein Fehler unabhangig von der

Schwierigkeit.

rEFL oder dESA auf
Anzeige, weilles Licht

Kurzes griines Licht +

Doppelpiep
B Kurziibersich
E- Ea- urzubersicht Blinkendes rotes Licht
] Kompakte Protokolltabellen - + absteigender Ton
. ausdrucken und aufs Spielfeld
mitnehmen. 3 ansteigende Tone

Neutralisierungshandbuch

Vollstandiges Verfahren, Anhange,
kommentierte Beispiele (7 Seiten).
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Signification

Einschalten

Anzahl erkannter Kabel

Gewahlte Schwierigkeitsstufe

Zeiteinstellung

Bombe vorgescharft, wartet
auf Start

Countdown gestartet

Countdown lauft

Kabel wahrend Rot
durchtrennt: Strafe und Effekt

Bombe entscharft

Explosion: Ziel verloren

Modusmenu: loslassen, dann
TIMER zum Umschalten, ARM
zum Bestatigen

Modus oder Schwierigkeit im
Speicher gespeichert

Entscharfung: richtiger Schnitt,
Sequenz befolgt

Entscharfung: falscher Schnitt,
Strafe angewendet

Entscharfung: Anzeige neu
definiert, bei Schritt 2 neu
beginnen




B} szenarioideen

Counter-Strike

Angriff / Verteidigung

Die Verteidiger schiitzen bis zu drei Ablegeorte.
Die Angreifer tragen die vorgescharfte Bombe,
wahlen ihren Ort und starten den Countdown. Die
Verteidiger mussen sie vor der Explosion
entscharfen.

Réglage conseillé : 20 Min., Stufe B, 4 Kabel.

Benannter Entscharfer

Nur ein identifizierter Spieler (Armbinde) darf die
Kabel durchtrennen. Sein Team muss ihn zur
Bombe eskortieren und wahrend der Entscharfung
schitzen.

Réglage conseillé : 30 Min., Stufe A, 6 Kabel.

Zonenreinigung

Mehrere Bomben m

Mehrere Bomben sind liber das Spielfeld verteilt.
Das Team muss alle finden und entscharfen; eine
einzige Explosion geniigt zum Verlieren.

Réglage conseillé : gestaffelte Zeiten, Stufe B, 2 bis 3
Kabel.

E) zubehor und Ersatzteile

Ersatzkabel Zu durchtrennende Drahte, 50er-

Packungen (C4 und C4 PRO).
CR123A- Akku-Halterungsclip, Einzelstiick.
Akkuclip

Erhaltlich auf www.myairsoftgame.com, von der
Produktseite.
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B Sicherheit

Attrappe: niemals auBerhalb des Spielfeldes
Dieses Gerat enthalt keine explosiven
Komponenten, kann aber fiir ein echtes Gerat
gehalten werden. Niemals offentlich verwenden,
zeigen oder zuriicklassen. Ausgeschaltet in einer
Tasche oder geschlossenem Behalter
transportieren. Jede Verwendung auRerhalb eines
privaten Spielgelandes kann zu Polizeieinsatz und
Strafverfolgung fiihren.

Diese Anleitung vor der ersten Verwendung lesen
und aufbewahren. Jede nicht bestimmungsgemaRe
Verwendung entbindet den Hersteller von jeglicher
Haftung.

Gerat nur fur Personen ab 18 Jahren.

Gerat bei Beschadigung oder Fehlfunktion nicht
verwenden: durch unseren Service reparieren lassen.
Gerat ist nicht wasserdicht: nicht in feuchter
Umgebung verwenden.

Empfindlich gegen statische Elektrizitat:
synthetische Kleidung (Polyester) vermeiden.

Nur 16340-Akkus (RCR123A) mit 3,7 V verwenden,
niemals CR123A-Batterien mit 3 V. Entladene oder
beschadigte Akkus liegen in der alleinigen
Verantwortung des Nutzers.

N'utilisez que les accessoires et pieces fournis par
My Airsoft Game. Toute intervention doit étre
réalisée par nos services.

E) Pflege und Lagerung

Gerat niemals in Wasser tauchen.

Mit trockenem Tuch reinigen, kein feuchter
Schwamm.

Keine Scheuermittel verwenden: sie zerkratzen das
Gehause.

Zwischen den Spielen Akkus entfernen.

Gerat trocken, vor Warme und Sonne geschiitzt
lagern.

Bei Lagerung mehrerer Wochen Akkus bei halber
Ladung lassen und vor dem Spielen wieder aufladen.




B Fehlerbehebung

Problem Losung

Die Bombe startet Polung der Akkus priifen, dann

nicht Spannung (mehr als 3,2V pro
Akku).

Angezeigte Priifen ob jedes Kabel fest in

Kabelanzahlist falsch  seiner Klemme sitzt, dann Akku
entfernen und neu starten.

Bombe ist beim Start Kein Kabel erkannt: vor dem
entscharft Einlegen der Akkus
anschlieBen.

Dauer andert sich Bombe ist vorgescharft: Akku

nicht mehr entfernen um Einstellung neu
zu beginnen.

Schwache Anzeige, Zufallseffekte eines

seltsame Tone, blaues  missgliickten Schnitts:

Licht im Spiel normaler Betrieb bis zum
Neustart.

3 Kontakt & Support

Eine Frage oder Produktidee? Schreiben Sie uns
oder melden Sie sich in Ihrem Kundenkonto an.

E-mail contact@myairsoftgame.com
Web www.myairsoftgame.com
Tel. +337 812178 45

My Airsoft Game — SIRET 823 618 798
00016

Entworfen und gefertigt in Haute-Savoie,
Frankreich

MAG-C4 - v2.1 = 09/2026
Firmware BombeC4_Salon - 10/2026
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